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JUHEND
Juhindumiseks õpetajate korvpalliturniiril 23.-24. oktoobril Käärikul
Kooli võistkonda võivad kuuluda kooli töötajad ja kooli pensionärid. Kooli võistkonda võib täiendada ühe õpetajaga maakonna/linna teisest üldhariduskoolist või vallavanemaga või linnapeaga. Kaks alla 150 õpilasega kooli võivad moodustada ühise võistkonna.
Palun tutvuge täpsemalt reeglitega EKSL-i kodulehelt või kalenderplaani ja juhendi trükisest.

1. Avamine toimub enne esimeste mängude algust.
Omapoolsed tervitused edastab Eesti Koolispordi Liidu esindaja.
2. Võistluste korraldajad
Projektijuht:


Robin Orgulas – EKSL

(tel. 53044746)
3. Võistluste süsteem.
Võisteldakse Kääriku Spordihoone kahel väljakul. Vastavalt võistkondade arvule toimub võistlus ühes või kahes liigas, mis koostatakse eelmise aasta tulemuste põhjal. 
Väljakul kolm meest ja kaks naist. 

Mängu võitja saab 2 punkti, kaotaja 1 punkti. Mängule mitteilmunud või eemaldatud võistkond saab 0 punkti. Paremusjärjestuse määrab punktide arv. 

Kolme või enama võistkonna punktide võrdsuse korral arvestatakse:

1.            omavaheliste mängude võite;

2.            omavaheliste mängude punktide vahet;

3.            turniiril visatud punktide suhet.

4. Reeglid

Mängitakse FIBA kehtivate reeglite järgi välja arvatud järgmised muudatused reeglites:

1. 4 isikliku veaga tuleb võistlejal mängus lahkuda. Alates 4-st võistkondlikust veast saab vastane 2 vabaviset. 

2. Mõlemal poolajal saab võistkond kasutada ühte 30 sekundilist mõtlemisaega (time out). Mängu aeg sellel ajal seisab.

3. Mängu aeg on 2x10min jooksvat aega (v.a. mängu viimane minut, kui on nn „puhas aeg“) ja poolaeg 2min. Aeg peatatakse vabavisete, time-outide ja väljakukohtuniku märguande peale.

4. Kui mängu lõppedes on seis võrdne, järgneb lisaaeg esimese korvini (võib ka olla tabav vabavise). Lisaaeg algab lahtihüppega keskringis.

Juhul kui on võimalik, siis mõõdetakse rünnakuaega 24 sekundi tablooga. Juhul kui see ei ole võimalik, siis eraldi seda ei mõõdeta, kuid lähtutakse tavapärastest põhimõtetest rünnakuaja piiritlemisel.  Kohtunikel on  sellisel juhul õigus anda „passiivse mängu“ hoiatus (20 sekundit passiivset mängu nn algse rünnaku puhul, 10 sekundit jätkurünnaku puhul), pärast mida on võistkonnal aega pealeviske sooritamiseks 5 sekundit. Kohtuniku teatab: „rünnaku lõpuni on 5 sekundit“.
5. Protestid
Protest esitatakse kirjalikult koos 20 euro lisamisega võistluse projektijuhile. Seejärel langetab projektijuht koos peakohtunikuga otsuse protesti õigsuse kohta. Kui protest osutub õigeks, siis tagastatakse raha protesti esitajale.
6. Autasustamine
Liiga võitjaid autasustatakse karikatega. Liigades 1.-3. koha saavutanud võistkondade mängijaid autasustatakse EKSL medalitega. Kõiki võistkondi autasustatakse diplomite ja meenetega.

7. Õhtune programm

Jalakeerutus koos snäkilaua ja tantsumuusikaga toimub pärast esimese päeva mänge Kääriku spordikeskuses. Igale võistkonnale on broneeritud laud.  „Tõsisema janu“ kustutamise eest peab võistkond ise hoolitsema.
8. Toitlustamine 
Toitlustamine toimub Kääriku spordibaasi sööklas.
Kolm toidukorda (L, Õ, H, ). Toidukordade ajad:
23.10

Lõuna- 12:30-14:30

Õhtu- 18:00-19:00
24.10

Hommik- 8:00-9.30
9. Majutamine 

Kääriku spordibaasi hostelis.
10. Meditsiin: 
Pea- ja kõhuvalu – valus vaevleja probleem.

Väikesed sporditraumad – medpaun peakohtuniku valduses.

Tõsisemad vigastused – kutsume kiirabi

Südamevalu teise võistluspäeva hommikul– aeg kõik haavad parandab.

